Zadanie 1.

Wykonaj krok po kroku kostke 3D w Inkscape.

Kostka 3D

Z przybornika wybierz Prostokat (F4) i narysuj kwadrat (naciskajgc
klawisz Ctrl i przeciggajgc pod katem 45° _myszkg z wcisnietym lewym
przyciskiem). Usun kontur. Przetgcz sie na _narzedzie Strzatka (F1):
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Utworz duplikat (Ctrl+D), po czym zmien kolor jego wypetnienia:
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Przeciggnij w prawo lewym przyciskiem myszki uchwyt sciesniania, ktory
znajduje sie po lewej stronie kwadratu. Przeciggaj do momentu, az figura
znajdzie sie po prawej stronie kwadratu wyjsciowego i bedzie miata
okoto 1/3 jego szerokosci. Bedzie to Sciana boczna naszej kostki:
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Kliknij ponownie w duplikat, aby uzyskac uchwyty obrotow i skalowania.
Srodek obrotu przeciggnij do lewego gérnego naroznika (postuz sie
powiekszeniem, aby umiescic¢ ten srodek dokfadnie w narozniku):

Na pasku u gory ekranu kliknij narzedzie obrotu 0 90° w lewo 2, a
nastepnie odbij prostokgt w poziomie, naciskajgc klawisz H lub klikajgc w
narzedzie #b:



Wcisnij klawisz Ctrl i przeciggnij gorny uchwyt scinania w prawo o 3
skoki, co da pochylenie gornej $ciany o 45°:

Z pewnym odstepem w czasie kliknij dwa razy lewym przyciskiem myszki
prawg Sciane — zostanie wybrana i otrzymasz dostep do uchwytow
obrotow i Scinania:



Wcisnij jednoczesnie klawisze Ctrl i Shift, po czym przeciggnij prawy
uchwyt scinania w gore o 3 skoki, az sciana boczna potgczy sie z gorna:

Wybierz wszystkie sciany (przeciggnij lewym przyciskiem myszki, tak aby
catfa kostka znalazta sie wewnatrz prostokgta zaznaczenia):
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Zgrupuj obiekty (Ctrl+G). Grupa zachowuje sie jak pojedynczy
obiekt (mozesz na niej wykonywac te same operacje, co na
pojedynczym obiekcie: skalowanie, obroty, Scinanie, powielanie,
przesuwanie, itp.).
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Gotowe. Efekt swojej pracy nie zapomnij zapisac na
dysku (Ctrl+Shift+S).

W ramach ¢wiczenia zastanow sig, jak utworzy¢ z kostek takg oto
figure (przezroczystosc regulujesz parametrem Opacity w
okienku Wypetnienie i Kontur):






